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Matriz Curricular e Carga Horaria do curso
Tecnologico em JOGOS DIGITAIS

Presencial - 2024

Ne Disciplina Periodo C.H. Total
01 Introducdo aos Jogos Digitais 12 Periodo 60
02 Logica de Programacao 12 Periodo 80
03 Arte e Animacdo para Jogos | 12 Periodo 60
04 Matematica para Jogos 12 Periodo 60
05 Design Thinking: Conceitos e Praticas 12 Periodo 60
06 Roteiro e Storytelling 12 Periodo 80
Total Carga Horaria 400
07 Programacao para Jogos | 22 Periodo 80
08 Acting e Animacdo 2D 2° Periodo 60
09 Interface e Experiéncia do Usudrio (UI/UX) 29 Periodo 60
10 Fundamentos de Animacdo 29 Periodo 80
n Projeto Integrador | 22 Periodo 60
12 Pratica Extensionista | 22 Periodo 60
Total Carga Horaria 400
15 Modelagem 3D Basica 32 Periodo 80
16 Inteligéncia Artificial para Jogos 32 Periodo 80
17 Criacdo de Personagens 39 Periodo 60
18 Escultura Tradicional 32 Periodo 60
19 Projeto Integrador Il 32 Periodo 60
20 Pratica Extensionista Il 32 Periodo 60
Total Carga Horaria 400
21 Desenvolvimento De Jogos Mobile 42 Periodo 80
22 lot Em Jogos 40 Periodo 60
23 Gestao De Projetos Em Games 40 Periodo 60
24 Monetizacdo E Marketing Em Jogos 42 Periodo 80
25 Projeto Integrador Il 42 Periodo 60
26 Pratica Extensionista Il 49 Periodo 60
Total Carga Horaria 400
27 Realidade Virtual e Aumentada 59 Periodo 80
28 Empreendedorismo em Games 59 Periodo 60
29 Etica e Aspecto Legais em Jogos 52 Periodo 60
30 Game Testing e Qualidade 52 Periodo 80
31 Projeto Integrador IV 59 Periodo 60
32 Pratica Extensionista IV 59 Periodo 60
33 Trabalho De Conclusao De Curso/Estagio Supervisionado 52 Periodo 100
Total Carga Horaria 500
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