BicleaN MATRIZES POR CURSO

CURSO: TEC. EM JOGOS DIGITAIS
CODIGO DA MATRIZ CURRICULAR: CURSO JOGOS DIGITAIS -GRADE NOVA-2025/2
STATUS DA MATRIZ: ATIVA

N° | COD.DISC DISCIPLINA CREDITOS| PERIODO CH
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TOTAL DA CARGA HORARIA DE DISCIPLINAS POR PERIODO 400

N° | COD.DISC DISCIPLINA CREDITOS| PERIODO CH
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N° | COD.DISC DISCIPLINA CREDITOS| PERIODO CH

15 27033 GAME DESIGN | 4 3°PERIODO 80
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TOTAL DA CARGA HORARIA DE DISCIPLINAS POR PERIODO 400

N° | COD.DISC DISCIPLINA CREDITOS| PERIODO CH

23 C02022 PROJETO INTEGRADOR IV 2 4° PER{ODO 40
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TOTAL DA CARGA HORARIA DE DISCIPLINAS POR PERIODO 400

N° COD.DISC DISCIPLINA CREDITOS PERIODO CH




30 230101 ANIMACAO 3D 2 50 PERIODO 40

31 18388 BANCO DE DADOS PARA JOGOS 4 59 PERIODO 80
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N° CcOD.DISC DISCIPLINA CREDITOS PERIODO CH

37 32659 SOUND DESING 2 6° PERIODO 40
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...... 41—(:01989PRATICAEDESENVOLVIMENTOCOMUNITYII46°PER|OD080
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TOTALD ACARGAHORARIADEDISCIPLINASPORPERIODO .......................................................................................................... é 20 .......
TOTAL DA CARGA HORARIA DA MATRIZ 2980

DISCIPLINAS OPTATIVAS

COD.DISC DISCIPLINA CH
23699 |ROBOTICA EDUCACIONAL 40
5871 |APRENDIZAGEM DE MAQUINA 40
5872 INFORMATICA NA EDUCAGAO 40
5873  |INTERFACE HOMEM-MAQUINA 40
5875 |PROGRAMAGAO PARA JOGOS 40
5876 TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO 40
5880  |LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS-LIBRAS 40
5882  |SISTEMAS COLABORATIVOS 40
60599 |PROGRAMAGAO EM PYTHON 40

605999 |PROJETOS DE AUTOMAGAO COM ARDUINO 40
6063 ngGl wggcAo E DESEMPENHO DE JOGOS| 4
60633 |INTRODUGAO A JOGOS E SUAS APLICAGCOES 40
6064 |ELEMENTOS AVANGADOS DE ANIMAGAO 3D 40
60653 |CRIAGAO DE MUNDOS E ARTES CONCEITUAIS | 40
60655 |MATEMATICA BASICA 40




